
11.3 Ung film- og spillstipend 

11.3.1 Formål 
Formålet med ung film- og spillstipend er å gi unge skapere i Innlandet muligheten til å 
ferdigstille egne prosjekter innen kortfilm, dokumentarfilm, musikkvideo eller dataspill. 

Ordningen er ment som en lavterskel inngang til bransjen, og skal bidra til å styrke 
gjennomføringsevne og kreativt eierskap hos unge talenter. 

For filmprosjekter forutsettes det at produksjonen er konkret planlagt og lar seg 
gjennomføre innenfor stipendets rammer. 
For spillprosjekter kan stipendet også brukes til å avgrense og realisere en prototype 
eller en spesifikk del av et større konsept – eksempelvis gjennom testing, visualisering 
eller målgruppeanalyse. 

Det gis ikke tilskudd til prosjekter som er en del av formell utdanning. 

11.3.2 Hvem kan søke 
Stipendet kan søkes av enkeltpersoner som: 

• er bosatt i Innlandet 
• er 16 år eller eldre 
• har hovedansvar for prosjektet 
• har begrenset eller ingen profesjonell erfaring 

Søkere som er under utdanning, kan søke dersom: 

• prosjektet ikke er en del av studiekravene, og 
• det er et personlig initiert prosjekt uten tilknytning til undervisning 

Søkere som har foretak, må ha foretaket registrert i Innlandet. 

Stipendet kan ikke søkes av grupper eller team, men én person kan søke på vegne av 
prosjektet. Prosjekter der flertallet av nøkkelpersoner er under utdanning eller ikke 
bosatt i Innlandet, vil som hovedregel ikke prioriteres. 

11.3.3 Hva det kan søkes tilskudd til 
Søkere kan få inntil: 

• kr 10.000 som kan utbetales til privatperson 

Stipendet kan benyttes til å dekke nødvendige kostnader knyttet til ferdigstilling av 
prosjektet, blant annet: 

• Leie av teknisk utstyr 
• Produksjonskostnader (transport, location, catering, rekvisitter, m.m.) 



• Honorar til profesjonelle medvirkende (skuespillere, fagfunksjoner som foto, 
klipp, lyd, spilldesign m.m.) 

• For spill: programlisenser for enkel prototypeutvikling, visualisering eller 
målgruppeanalyse 

Merk: Tilskudd kan være skattepliktig. For privatpersoner behandles stipendet som 
personlig inntekt og må innrapporteres ved skattepliktig overskudd. Det er søkerens eget 
ansvar å undersøke hvordan tilskuddet skal føres i egen skattemelding. 

11.3.4 Hva det ikke kan gis tilskudd til 
Det gis ikke tilskudd til: 

• Kjøp av teknisk utstyr 
• Lønn eller honorar til søker 
• Prosjekter som er en del av formell utdanning 
• Generelle driftskostnader eller investeringer 
• Prosjekter uten tydelig mål om ferdigstilling 

11.3.5 Krav til søknad 
Søknaden skal leveres via RegPortal, og må inneholde følgende: 

• Generell prosjektinformasjon: 
Tittel, type prosjekt (kortfilm, dokumentar, musikkvideo eller spill), planlagt 
varighet, søknadsbeløp og informasjon om søker (privatperson eller foretak med 
organisasjonsnummer). 

• Prosjektbeskrivelse: 
o Kort premiss/elevator pitch (maks 25 ord) 
o Synopsis, idéskisse eller manus (maks 15 sider) 
o Beskrivelse av hvorfor du ønsker å lage prosjektet 
o Plan for hvordan du skal gjennomføre det 

• Budsjett: Budsjett med beskrivelse av hva tilskuddet skal brukes til 
• Fremdriftsplan: Tidsplan med milepæler og forventet sluttdato 
• Om deg selv: Kort CV, bakgrunn eller motivasjon for å søke 
• Rettigheter: Dokumentasjon på at du har rett til å bruke eventuelt manus eller 

materiale 
• (Valgfritt): Lenker til tidligere arbeid eller arbeidsprøver (video, manus, spilldemo 

m.m.) 

11.3.6 Utbetaling og rapportering 
Stipendet utbetales i to rater: 

• Rate 1 utbetales når tilskuddsbrev er signert og akseptert av søker. 
• Rate 2 utbetales etter at prosjektet er ferdigstilt, og følgende dokumentasjon er 

levert: 



o Kort rapport om bruken av stipendet 
o Regnskap med kvitteringer for påløpte kostnader 
o Nedlastbar lenke til ferdig film eller spilldemo 
o To stillbilder til bruk i omtale og profilering 
o Filmen eller spillet skal krediteres med Østnorsk Filmsenters logo i 

rulletekst og annet relevant materiell. Retningslinjer for kreditering følger 
med tilskuddsbrevet. 

 


